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Förkortningar som används i tabellhäftet är förklarade vid det första användandet av förkort-
ningen. Normalt sett används samma förkortningar som återfinns i regelboken. Undantaget 
är följande förkortningar: Färdighetstärningar (FT), Grundtärningar (GT), Pryltärningar (PT). 
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Rundor & Initiativ
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Utforska zonen
Denna sida sammanfattar regler 
som gäller vid utforskande och 
överlevnad i zonen.

Dokumentera zonfärden
Varje Zonstrykare har en karta 
över zonen som den vartefter 
zonen utforskas markerar viktiga 
platser och händelser på. Skriv ut 
zonkartor från frialigan.se och låt 
spelarna själva rita in de saker 
de upptäcker i zonen.

Zonkartan har en klocka tryckt i 
det ena hörnet. Använd den mar-
ker som finns med i spelet för att 
markera tiden. Den ljusa sidan 
markerar dagtid och den mörka 
sidan nattetid. Klockan hjälper er 
komma ihåg att äta krubb och 
dricka vatten varje dag.

Utforska zonsektor
Endast en RP kan använda sig av 
LEDA VÄGEN när de går in i en 
ny zonsektor. Att utforska en zon-
sektor (ett slag för LEDA VÄGEN) 
förbrukar normalt 4 timmar.

Ett lyckat slag för LEDA VÄGEN 
gör att RP upptäcker eventuella 
hot i tid. Ett misslyckande gör att 
de överraskas/drabbas av hotet 
utan förvarning.

Varje ytterligare / utöver den 
första ger en bonuseffekt som SL 
låter spelaren välja. Varje alter-
nativ kan endast väljas en gång.

RP kan slå igen för LEDA VÄGEN 
för att finna artefakter, patroner, 
krubb och vatten. Tidsåtgången 
är 4 timmar.

Färdas i zonen
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Skrotlista (T666)
111 100-pack sugrör
112 Actionfigur He-Man
113 Adventsstjärna
114 AkvariumN4lF fiskarna
5 Bandyklubbsta tillhygge66)
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)Hantera SLP & Monster
Använd dessa tabeller för att 
snabbt introducera och sköta SLP 
och monster under spelmötet.  

TIPS: Skriv ut denna sida fler 
gånger och notera direkt i tabel-
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